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REGLAS Counter-Strike

Clasificaciones ESWC 2005 España
Versión del Juego Usada: Counter-Strike 1.6
Definiciones del juego:
1. El método de puntación será usando MaxRounds 15, método por el cual ambos equipos jugarán 15 rondas como CT y otras 15 como T. Cuando uno de los dos equipos consiga 16 rondas, se dará por finalizada. En caso de empate, se jugará 3 rondas en cada uno de los bandos, en caso de nuevo empate, se mantendrá en MR3 sucesivamente hasta obtener un ganador.

2. Los equipos estarán formados por 5 jugadores.

3. El sorteo por moneda estipulara quien sale de CT y quien de T.
4. En caso de que un equipo no comparezca a un partido, todos los partidos pendiente de disputar de ese equipo en la fase de grupos serán actualizados a 0-1.

5. El uso de “map swimming” o la utilización de bugs del mapa, esta totalmente prohibido. En caso de no cumplir esta regla un equipo será descalificado automáticamente de la competición.

6. Solo el administrador pausará el juego o el partido, en caso de perdida de un jugador, o cualquier otro problema tecnico.

Listado de mapas a disputar en la ESWC 2005 España:

· De_Cbble

· De_Dust2

· De_Inferno

· De_Nuke

· De_Train

Fase Grupos
1º Ronda – de_Dust2

2º Ronda – de_Nuke

3º Ronda – de_Inferno

Brackets

4º Ronda – de_Cbble

5º Ronda – de_Train

6º Ronda – de_Dust2

7º Ronda – de_Nuke

8º Ronda – de_Inferno

Ronda FINAL (2 Mapas escogidos por los Equipos)

Cada equipo constara de 5 jugadores mas dos jugadores/managers (opcional). La presencia de un manager/entrenador será permitida, solamente una persona podrá presenciar las partidas de su equipo. Solo los jugadores registrados podrán jugar en el torneo.

Los equipos solo podrán usar a los jugadores registrados, en caso contrario serán descalificados inmediatamente. Cada equipo tendrá que escoger un nombre por el que será inscrito y reconocido, así mismo tendrá que elegir un capitán que le represente durante el torneo.

Los cambios dentro del equipo solo se permitirán en el cambios de CT a T o T a CT.
La configuración de los servidores de la competición estarán configurados de la siguiente manera:

mp_autokick 0

mo_autocrosshair 0

mp_autoteambalance 0

mp_buytime .25

mp_consistency 1

mp_c4timer 35

mp_fadetoblack 1

mp_falldamage 0

mp_flashlight 1

mp_forcecamera 3

mp_friendlyfire 1

mp_freezetime 12

mp_fraglimit 0

mp_hostagepenalty 0

mp_limitteams 6

mp_logfile 1

mp_logmessages 1

mp_logdetail 3

mp_maxrounds 15

mp_playerid 0

mp_roundtime 2

mp_startmoney 800

mp_timelimit 999

mp_tkpunish 0

mp_winlimit 0

sv_aim 0

av_airaccelerate 10

sv_airmove 1

sv_allosdownload 0

sv_clienttrace 1.0

sv_clipmode 0

sv_allowupload 0

sv_cheats 0 

sv_gravity 800

sv_maxrate 25000

sv_maxspeed 320

sv_maxupdaterate 101

sys_ticrate 10000

decalfrecuency 60

pausable 1

log on

edfefriction 2 

host_framerate 0

En caso de empate se mantiene la configuración, con estas variables:

mp_startmoney 10000

mp_freezetime 18

mp_maxrounds 3
La ESWC España se reserva el derecho de cambiar cualquier regla de las antes citadas, siempre que sea necesario sin necesidad de avisar a los equipos inscritos. 
Cualquier situación no descrita aquí será solucionado por la ESWC España, siendo la ultima decisión suya.
